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Sottoazioni per le quali si richiede il finanziamento e aree di processo RAV che

10.2.2
Azionidii
ntegrazio
ne e pote
nziament
odelle
aree
disciplina
ri di base

10.2.2A
Compete
nze di
base

contribuiscono a migliorare

Area 1. CURRICOLO,

Innalzamento dei livelli delle competenze in base ai moduli

PROGETTAZIONE,;
VALUTAZIONE
Area 3 INCLUSIONEE
DIFFERENZIAZIONE
Area 4. CONTINUITAE
ORIENTAMENTO

scelti

Innalzamento dei livelli di competenza nelle discipline Stem
(es. risultati di prove di competenze specifiche, esiti di attivita
laboratoriali, media dei voti disciplinari, etc:) '
Utilizzo di metodi e didattica laboratoriali
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Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 990294 sono stati inseriti i seguenti moduli:

Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base

Sviluppo del pensiero computazionale e della ‘What about us?' € 9.573,00

creativita digitale

Sviluppo del pensiero computazionale e della Potenziamento delle competenze € 4.561,50

creativita digitale informatiche

Competenze di cittadinanza digitale ‘Socially correct’ €10.764,00
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 24.898,50
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Articolazione della candidatura

10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base

10.2.2A - Competenze di base

: 'Ci raccontiamo, ci raccontate, senza pericoli’

Descrizione Percorsi formativi interdisciplinari riguardanti |'utilizzo delle ICT sfruttandone al massimo le

progetto potenzialita per la realizzazione di:materiali per la condivisione di esperienze forti.
Percorsi per l'utilizzo sicuro e consapevole della Rete.

Contesto dl riferimento ~
Descnvere Ie caratteristiche specifiche del terntorlo di riferimento dell lstltuzmne scolast:ca

Le scuole dell'istituto Comprensivo Tortona B sono rispettivamente collocate nella citta di Tortona (26mila abitanti
circa) e alcuni paesi limitrofi di poche centinaia di abitanti (Villalvernia, Sarezzano e Villaromagnano).

Il tessuto sociale & omogeneo anche se i paesi sono ovviamente caratterizzati da maggior ruralita rispetto a
Tortona.

Gli studenti e le famiglie appartengono prevalentemente alla middle class, ma non manca un numero
percentualmente significativo di migranti prevalentemente di seconda e terza generazione quindi bene integrati.

Hl territorio pud pertanto considerarsi di un discreto livello socio economico ed & altresi molto ricco dal punto di vista
culturale offrendo iniziative che bene si intersecanc anche con percorsi legati alla multimedialita, all'apprendimento
reticolare, all'approccio strutturalista.

Dal punto di vista tecnologico sia il territorio che le famiglie risultano attrezzati per la fruizione dei contenuti di rete.
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Oblettlw del;progetto ~ - - ; ;
Indicare quali sono gli ObletthI generah e gll oblettuw formatlw SpeCIfICI persegum dal progetto con rn‘en
PON “Per la scuola” 2014 2020 ~ ;

Per quanto concerne il pensiero computazionale gli obiettivi riguardano da un lato l'acquisizione di competenza
meramente legate all'utilizzo della strumentazione in termini di hardware e software, di linguaggio di
programmazione, di creazione di materiali interattivi e multimediali nonché di sperimentazione dei materiali
interattivi e multimediali con l'utilizzo delle Tecnologie dell'Informazione e della Comunicazione; d'altro canto la
strumentazione, la programmazione, la creativita digitale, 'acquisizione e la trasformazione di contenuti sempre
connessi all'interattivita e alla multimedialita, nonché alla condivisione in rete, costituiscono il mezzo per acquisire
competenze in diverse discipline sostituendo al metodo trasmissivo unidirezionale I'approccio costruttivista
reticolare.

L'obiettivo & la realizzazione di un prodotto interattivo multimediale di comunicazione che promuova attraverso la
condivisione di esperienze forti, il dibattito, la cultura, il pensiero consapevole nella societa del "consumo da social
network".

Per quanto concerne la Cittadinanza Digitale, 'obiettivo & quello di promuovere la consapevolezza e la sicurezza
nell'utilizzo delle informazioni della rete collegando gli aspetti di tutela a quelli di costruzione della coscienza
individuale e collettiva rispetto alla correttezza nell'utilizzo e diffusione delle informazioni e dei contenuti.

Caratterlstlche del destmatarl ;; ‘ ~ ' ~ ~
Indicare, ad esempxo in che modo & stata svnluppata una anahsn del blsogm e un’ lndlwduazmne den potenznah
destmatarl a cu; si nvolge il progetto - , ‘ -

| destinatari saranno gli alunni e le alunne di scuola primaria e gli alunni e le alunne di scuola secondaria di primo
grado.

Gli obiettivi del progetto saranno modulati sulla base delle esigenze delle tue tipologie di utenti dei diversi ordini di
scuola.

Nella scuola primaria emerge la necessita che fin dalla prima classe i bambini acquisiscano le competenze di base
nell'utilizzo delle strumentazioni informatiche integrando I'unica ora settimanale curricolare di Tecnologia per una
maggior padronanza degli irrinunciabili mezzi tecnologici.

Nella scuola secondaria di primo grado & assolutamente indispensabile potenziare le competenze informatiche
anche nell'ottica di continuita con la scuola secondaria di secondo grado e con il mondo del lavoro; ['utilizzo
massiccio di tablet e smartphone negli ultimi anni e in particolare nella fascia giovanile e nella classe media ha
ridotto le competenze informatiche, ad esempio di programmazione, rispetto all'utilizzo dei personal computer in
termini di programmazione e creativita a favore della facilita di utilizzo di strumenti progettati pit per la socialita in
rete e lo svago.

Per tutti gli studenti, comunque, l'utilizzo delle ITC e delle strumentazioni tecnologiche & un supporto indispensabile
per l'apprendimento alternativo alle metodologie tramissive ormai superate ed una risorsa irrinunciabile nei casi di
disturbi specifici di apprendimento e di diversabilita.
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Apertura della scuola oltre Porario - ~ - - ~
Indlcare ad esemplo come si intende garantlre lapertura della scuola oltre Iorarlo specmcando anche se e prewsta
dl pomengglo di sera, di sabato, nel perlodo esttvo ‘ ~ - ~ . ~

Per la realizzazione del progetto gli incontri in presenza si svolgeranno oltre l'orario curricolare andando cosi a
costituire una risorsa aggiuntiva ai programmi didattici.

Le scuole coinvolte saranno pertanto aperte e funzionanti nelle ore pomeridiane, e il sabato mattina.

Per quanto riguarda il pensiero computazionale e la creativita digitale saranno utilizzati i molteplici spazi gia
attrezzati delle scuole: le aule, tutte dotate di strumentazione hardware e software (computer, LIM, alcune con
stampante e scanner), i l[aboratori di informatica (dotati di 10-19 postazioni con hardware e software recenti); tutti
gli spazi sono coperti da rete Internet wi-fi nel caso delle aule e cablata nel caso dei laboratori.

L'utilizzo degli spazi scolastici per quanto riguarda la sorveglianza, la preparazione e sistemazione dei locali,
compresa l'igienizzazione, avverra concordando gli orari di servizio con il personale ATA.

Comvolglmento del territorio in termini di partenarlatl e collaborazioni - .

Indicare, ad esempio, il tipo di soggetti - Scuole, Universita e/o Enti pubbhc; o privati - con cui si lntende avware o si
& gia awviata una collaborazione o un partenariato, e con quali finalita (messa a dlsposmone d| spaz; e/o .
strumentazmm conduwswne di competenze volontari per la formazmne ecc.. ) - .

Si ipotizza il coinvolgimento delle agenzie culturali del territorio sia per la condivisione di spazi (reali o virtuali) che
di contenuti. Una risorsa importante potrebbe essere costituita dalla Biblioteca Civica di Tortona, dal Palazzo
Comunale della Cultura (Palazzo Guidobono) che coinvolge anche gli aspetti museali, dal museo diocesano, dal
teatro civico e da tutte le offerte culturali della Fondazione Cassa di Risparmio di Tortona come ad esempio la
pinacoteca. A queste risorse si aggiungerebbero anche associazioni culturali come I'Atelier Peppino Sarina, la
Diocesi di Tortona per quanto concerne le attivita legate alla figura storica del musicista locale Lorenzo Perosi, le
associazioni sportive per quanto riguarda la figura storica di Fausto Coppi, le associazioni di promozione dei
prodotti tipici locali (esempio Slow Food). La collaborazione con tutti questi enti consisterebbe nella creazione,
condivisione e fruizione di spazi e informazioni in rete attivando la reticolarita degli apprendimenti e delle
conoscenze, promuovendo la creativita nella valorizzazione e diffusione del patrimonio culturale. Per quanto
riguarda la cittadinanza digitale, come in passato, si auspica di riuscire ad attivare la collaborazione con la Polizia
di Stato e con l'associazione Steadycam.
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Metodologle e lnnovatlwta o ~ ‘ ~ .
‘ ivo; quali metodologle/strategle dldattlche‘

: ; ing, Peer-education, Fl|pped clas‘”oom
Debate Cooperatlve learnlng, Learmng b omg and by creatlng; Storytetlmg', Pro;ect—based Iearnmg ecc.) e
fornnre esempr di attivita che potranno essere ahzzate quall strumenﬁ (in termini di ambienti, attrezzature ‘
mfrastrutture) favoriranno la reallzzazwne del progetto quali impatti sn prevedono sui destmatan sulla comunita
scolastlca e sul terntorlo ( ad es numero di studentl COanOItl numero dl famlglle comvolte ecc ). ‘

Il programma riguardante il pensiero computazionale e la creativita digitale si svolgera interamente attraverso
I'attivita laboratoriale (per quanto concerne gli incontri in presenza) privilegiando I'utilizzo dei laboratori di
informatica e in particolare I'utilizzo dell'‘Aula 3.0. Si & gia detto della necessita, almeno in questo contesto, di
sostituire il metodo di insegnamento/apprendimento unidirezionale e trasmissivo con |'approccio costruttivista e
l'apprendimento reticolare che si realizza attraverso metodologie come il cooperative learning (in questo caso la
struttura con banchi trapezoidali dell'Aula 3.0 rappresenta il setting ideale), il learning by doing and creating,
sostenendo strategie didattiche volte alla realizzazione di progetti.

Il programma riguardante la Cittadinanza digitale prevedera oltre all'utilizzo dei laboratori e dell'aula 3.0 anche l'uso
di spazi di incontro (comunque attrezzati sotto il profilo della strumentazione informatica e multimediale) come il
salone o laboratori creativi.

Per entrambi i percorsi & prevista la realizzazione di un prodotto finale spendibile all'interno e all'esterno della
scuola.

Coerenza con I'offerta formatwa ~ - - ; .
Indlcare ad esemplo se |I progetto ha connesswnl con progettl gla reallzzatl o in essere presso la scuola e in

part[colare se il progetto si pone in contlnmta con altri progettl fi nanzna’n con altn azmne del PON- FSE PON FESR,

PNSD Plano Nazionale Formazione

Il progetto si connette con molti percorsi gia attuati dalla scuola rispetto al tema della comunicazione interattiva e
multimediale. Dal punto di vista della pratica quotidiana, la tutte le classi delle scuole dell'istituto, dalla scuola
primaria alla scuola secondaria di primo grado, utilizza correntemente le strumentazioni dell'informazione e della
comunicazione: quasi tutte le aule sono dotate di computer e Lim, sono presenti laboratori di informatica in tutti i
plessi e la pratica quotidiana per I'apprendimento utilizza costantentemente le metodologie connesse all'uso
corretto delle TIC.

Il progetto & inoltre strettamente legato ai gia finanziati progetti PON-FESR rispettivamente per quanto concerne la
rete Lan-WLan e la gia avvenuta realizzazione dell'Ambiente Digitale Aula 3.0.

Negli anni passati e recenti, inoltre, le scuole dell'istituto hanno realizzato progetti di comunicazione informativa e
creativa concretizzatasi nella realizzazione di mezzi di informazione e partecipazione (es. giornale della scuola)
che in questa occasione permetterebbero di intersecare la possibilita di realizzare materiali informativi attraverso
l'acquisizione di competenze digitali e informatiche e al tempo stesso di percorrere progetti di consapevolezza
sull'uso corretto dell'informazione multimediale reticolare.

STAMPA DEFINITIVA 17/05/2017 16:01 Pagina 7/16



Vs FONDI N
R auTTURAU NEEEETN Scuola TORTONA 'B' - IST. COMPR.

EUROPEI 2014-2020 (ALIC83500D)

PERLASCHGLA - COMPEIERLE [ AMBIENTE PER UAPPREHUIMENTU (FSE-FISR)

UNIONE EUROPEA

lnclusmta ~ , ~ - ;
Indlcare ad esemplo quall strategne sono prev:ste per |l comvolglmento dl destlnatan che sperlmentano dlfﬂcolta dl
tnpo socnale o culturale quall misure saranno adottate pe I mclusnone d| dest‘ tan con magglore dlsaglo negh
apprendlmentl ~ - ; -

If progetto, proponendosi la realizzazione di materiale comunicativo e creativo basato sulla metodologia delle TIC,
permette di certo di sviluppare i contenuti propri e qualificanti dell'interculturalita come strumento di arricchimento e
a favore dell'integrazione.

In particolare, la connessione culturale riferita agli aspetti creativo artistici, come la musica o I'espressione
iconografica, cosi come la riflessione sui modus vivendi strettamente correlata al quotidiano, ma anche alla storia e
alla geografia dei luoghi, & un'occasione imperdibile per facilitare la coesione e l'integrazione.

L'idea di offrire strumenti, mezzi e contenuti da condividere con la comunita (scolastica e non solo) attraverso l'uso
degli strumenti informatici & altresi un'occasione per gli alunni e le alunne diversamente abili che trovano nella
comunicazione espressiva e multimediale uno strumento di apertura e per gli alunni con DSA per esprimere le
potenzialita cognitive abbattendo i muri della comunicazione tradizionale legata allinsegnamento unciamente
improntato sulla scrittura e il calcolo con approccio obsoleto.

Impatto e sostenlblllta
Indicare, ad esempio, in che modo saranno valutatl gl| lmpattl prewstl sui destmatan sulla comumta scolastlca e sul
territorio: quali strumentn saranno adottati per rilevare il punto di vista di tutti i partempantx sullo svolgimento e sugli
esiti del progetto come si prevede di osservare |l contnbuto del progetto a!la maturazuone delle competenze quah ‘
collegamentl ha |l progetto con la ncerca educat:va .

La valutazione dellimpatto del progetto avverra in itinere monitorando la partecipazione degli attori coinvolti, si
rilevera agttraverso il feedback della comunita scolastica e non solo del prodotto comunicativo; essendo il prodotio
diffuso poi sul sito internet della scuola,sara possibile monitorare il numero di visite e scaricamenti; in altro modo
essendo un progetto "aperto” la partecipazione di interlocutori, sia appartenenti alla scuola che al mondo civile in
genere, costituira un elemento di valutazione dell'interesse rispetto agli obiettivi previsiti.

Sara inoltre valutato il successo del progetto atiraverso questionari, attraverso I'analisi dei miglioramenti di profitto
e di esito rispetto a diverse aree disciplinari (Tecnologia, Italiano, Lingue, Arte e Immagine...) nonché rispetto
all'area comportamentale in generale, poiché si ritiene che il coinvolgimento degli alunni nella comunita,
promuovenso il senso di appartenenza e il desiderio di partecipazione, abbia risvolti estremamente positivi.
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Prospettlve d| scalabrhta e repllcablllta della stessa nel tempo e sul terrltono

no prodottl matenal'lmode
eahzzata per favonre la

'rlutlhzzablll e come verranno mess‘l a dlsposmone quale documentazmne sa
rephcablhta del progetto in altrl contestl (Best Practlces) . ‘ ‘

Il progetto sara comunicato al territorio attaraverso canali di comunicazione tradizionale (sito internet, media del
territorio) e attraverso l'interazione con gli uffici scolastici dell'istituzione comunale che gia collaborano con le
scuole.

Nell'ambito della comunita scolastica si intende programmare un percorso di progettazione partecipata che
coinvolga gli alunni e le alunne per la costruzione di un progetto che coinvolga nel modo pit ampio possibile la
comunita scolastica.

In quest'ottica, i laboratori di realizzazione che si realizzeranno praticamente secondo i moduli avranno sempre un
contatto diretto con le esperienze didattiche, educative, culturali e relazionali del mondo della scuola.

Il coinvolgimento dei genitori sara pit che opportuno sia per quanto riguarda la parte concernente lo sviluppo della
creativita digitale che per quanto concerne la Cittadinanza Digitiale.

Rispetto alla Cittadinanza Digitale si propone nache un percoso di uno o pil incontri proprio con i genitori
riguardanti la sicurezza della Rete, I'utilizzo dei Social Network e le strategie opportune che i genitori possono
adottare dal punto di vita educativo per 'utilizzo corretto dei contenuti della Rete da parte dei figli e non solo.
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Modallta dl comvolglmento di studentesse e dl studentl e genltorl nella progettazmne da defmlre

nell’ amblto della descrlzmne del progetto - ~

lndlcare ad esemplo come sara prev:sto il comvolglmento di studentl e gemton specn‘rcando in quah fasa e con
quah ruolu - - . ; ‘ ‘

Una prima fase di coinvolgimento, riguardante prevalentemente gli studenti, riguarda I'utilizzo dei mezzi: & una fase
da differenziare a seconda del livello scolastico, ma che si pone come obiettivo la padronanza degli strumenti
informatici, partendo dal presupposto che la conoscenza di come e perché funzionano "le macchine" da la
possibilita non solo di acquisire competenze informatiche, ma di saperle utilizzare per promuovere conoscenza e
condivisione positive e, in utlimo ma non per ultimo, sapersi difendere dalle trappole di chi, invece, utilizza gli
strumenti della comunicazione interattivo multimediale e reticolare come trappole culturali o, a volte, peggio.

Una seconda fase sara rappresentata poi dall'esperienza laboratoriale che, previa un'analisi delle contradditorieta
della multimedialita confusa, focalizzera I'attenzione su un progetto esperienziale specifico riconducendo anche a
collegamenti con I'esperienza alta della cultura italiana e internazionale per ricondurre poi il lavoro all'obiettivo di un
prodotto comunicativo finale onesto, efficace, culturalmente arricchente per chi lo realizza, per chi lo fruisce, per chi
lo condivide.

In questa seconda fase sara incluso il contributo di genitori a titolo volontario che parteciperanno ai laboratori.

Una terza fase, rivolta invece a tutti i genitori, avra l'obiettivo di renderli consapevoli del loro ruolo, spesso
trascurato, rispetto a come i giovani utilizzano la rete e la comunicazione reticolare.
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Tematlche e contenutl de| modull formatwn
Indlcare\ ad esemp!o quali tematlch e conte
allegatl
prewste con partlcolare attenzmne a quelle con un approccxo fortemente espenenmale e Iaboratorlale

‘tl‘verrahno affrontatl nei progetto anche con nfenmento agll

Essendo l'obiettivo posto nella realizzazione di un prodotto di comunicazione interattivo multimediale (ad es. un
giornale on line, un sito web, un blog) l'esperienza, pur mantenedo la sua unitarieta, si diversifichera a seconda del
livello scolastico degli alunni.

La parte riguardante l'acquisizione di concetti fondamentali dell'informatica sara pil prevalente nella scuola
primaria, mentre per la scuola secondaria di primo grado si trattera di una revisione e un approfondimento delle
conoscenze gia in possesso degli studenti.

L'approccio sara esclusivamente laboratoriale anche con l'utilizzo dell'Aula3.0 realizzata grazie a precedente
progetto PON-FESR.

Gli allievi "commuteranno" le esperienze scolastiche ed extrascolastiche costruendo il progetto comunicativo e il
prodotto: per questi motivi I'esperienza specifica interessa tutta la vita scolastica, ma in particolare le esperienze
forti realizzate a scuola dagli allievi e riconducibili a buona parte dei progetti del PTOF dell'lstituto Comprensivo
Tortona B.

Nell'ambito della costruzione e realizzazione del progetto si inserira inevitabilmente il lavoro educativo rispetto alle
potenzialita e ai pericoli della rete che trovera poi ulteriore consolidamento negli incontri con i genitori.

le 2 del presente Avvxso econ altri progettl in corso presso I Istituto Scolastlco e quall attnwta saranno" .
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STRUTTURALI ) AR e e Scuola TORTONA 'B' - IST. COMPR.
EUROPEI H 2014-2020 7™ (ALIC83500D)

PLRLASCHOLA - COMPETENZE E AMBILIT

LR CAPPRENDIMENTO 5L SR}

Presenza d

La produzione di materiale multimediale riferito - | Pagina 18 e http://www.istitutocomprensivotortona.it/w
alle esperienze forti si riconduce a tutti i progetti | successive p/wp-content/uploads/2014/02/PTOF-201
del PTOF che interessano gli allievi della scuola 6-2017.pdf
primaria e della scuola secondaria di primo

grado.

Elenco collaborazioni con attori del territorio
Nessuna collaborazione inserita.
Collaborazioni con altre scuole
Nessuna collaborazione-inserita.

Tipologie Strutture Ospitanti Estere

Riepilogo moduli

€9.573,00

‘What about us?'

Potenziamento delle competenze informatiche € 4.561,50
'‘Socially correct' €10.764,00
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 24.898,50

Dettagli modulo

Titolo modulo 'What about us?'
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UNIONE EUROPEA

FONDI
| JTRUTTURALI
. EUROPEI

FER LA SCHOLA - COMPETEMZE L AMBIEY

~ Scuola TORTONA 'B' - IST. COMPR.
. (ALIC83500D)

2014-2020
PRENDISENTO (FSE-FLSR}

Descrizione
modulo

Acquisizione di competenze informatiche per la realizzazione di un ipertesto o testo di

publishing commutabile in piattaforma trasferibile in web (sottolivello del sito della scuola).

Elaborazione di esperienze realizzate a scuola direttamente o trasmesse da altri attori
della comunita scolastica.

Gestione e modifica di diversi materiali informatici in diversi formati riferibili a testi,
immagini, wordart ecc.

Risultati attesi: miglioramento delle competenze informatiche, comunicative, grafico-
digitali, partecipative.

Modalita di verifica: qualita del prodotto, indice di coinvolgimento, partecipazione,
condivisione da parte della comunita scolastica.

Data inizio prevista

11/09/2017

Data fine prevista

30/05/2018

Tipo Modulo Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale
Sedi dove & ALEE83501G
previsto il modulo | ALEE83502L

ALEE83503N

ALMMS83501E

ALMM83502G

Numero destinatari

10 Allievi (Prirharia primo cicio)
5 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

60

Base Esperto Costo ora formazione 70,;00€/ora 4.200,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 1.800,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva rCosto paftebipante 30,00 €/alunno 15 450,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 15 3.123,00€
TOTALE 9.573,00 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

Potenziamento delle competenze informatiche

Propedeutico al modulo riguardante la cittadinanza digitale, ha lo scopo di potenziare le

Descrizione
modulo competenze informatiche gia in possesso degli studenti della scuola secondaria di primo
grado in particolare rispetto alla produzione ipertestuale.
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W | sTAUTTURALI §7§m £ Scuola TORTONA 'B' - IST. COMPR.
EUROPEI ; (ALIC83500D)
PERLASCHBLA - ¢ \S’EIVENL{[VI’.;\EKSIE PER VAPPREHBIQENTO (F5E-FES8) )
Data inizio prevista | 11/09/2017
Data fine prevista 22/12/2017
Tipo Modulo Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

Sedi dove & ALMMB83501E
previsto il modulo | ALMM83502G

Numero destinatari- |15 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: Potenziamento delle competenze informatiche

Base Esperto ' Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | ' Gestione Costo orario persona 3,47 €lora 15 1.561,50 €
TOTALE 4.561,50 €

Dettagli modulo

Titolo modulo ‘Socially correct'
Descrizione Percorsi di riflessione e sperimentazione sull'uso corretto della rete e in particolare dei
modulo social network.

Creazione di un ipermedia o di un app destinati ad illustrare ai coetanei i pericoli della rete.
e in particolare dei social network.

Realizzazione di un prodotto interattivo per raccontare e gestire le proprie esperienze
scolastiche e non come esempio di informazione e comunicazione corretta.

Risultati attesi: coinvolgimento, consapevolezza della 'validita' delle informazioni e delle
comunicazioni', miglioramento nelle competenze informatiche anche a livello di semplice
programmazione e di gestione ed elaborazione di contenuti in diverso formato.

Verifica e valutazione: diffusione e condivisione dei contenuti, acquisizionedi competenze
tecnologiche, questionari. ’

Data inizio prevista 11/09/2017

Data fine prevista | 30/05/2018

Tipo Modulo Competenze di cittadinanza digitale

Sedi dove & ALMMS83501E
previsto il modulo | ALMM83502G
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UNIONE EUROPEA

FONDI
| /TRUTTURALI
. EUROPEI

VER LA SCUOLA - COBIPETERE L 831

71 PES CAPPREHDISENTO ¢ SE-FESRY

(ALIC83500D)

Scuola TORTONA 'B' - IST. COMPR.

Numero destinatari

30 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

60

Base Esperto Costo ora formazione |- -.70,00 €/ora 4.200,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 1.800,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 4.164,00 €
TOTALE 10.764,00 €
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FONDI
| /TRUTTURAUI
: EUROPEI

PER LA SCHOUL - COBIPETERIE £ A

UNIONE EUROPEA

g%l?ég
2014-2020
MIUR

B CAPPREHDIRIEHTO E5E-£158

(ALIC83500D)

Scuola TORTONA 'B' - IST. COMPR.

Avviso 2669 del 03/03/2017:= FSE -Pensiero computazionale e cittadinanza
digitale(Piano 990294)

Importo totale richiesto € 24.898,50

Massimale avviso € 25.000,00

Num. Delibera collegio docenti 1188/A22 del 20/04/2017

Data Delibera collegio docenti 08/09/2016

Num. Delibera consiglio d'istituto 1189/A22 del 20/04/2017

Data Delibera consiglio d'istituto 28/04/2015

Data e ora inoltro

17/05/2017 16:01:41

dell’approvazione del conto

beneficiari richiesta dai

Europei

constintivo relativo all’ultimo anno
di-esercizio (2015) a garanzia della
capacita gestionale dei soggetti

Regolamenti dei Fondi Strutturali

Si dichiara di essere in possesso Si

di spazi attrezzati per lo

svolgimento delle attivitd proposte

Si dichiara di avere la disponibilitd | Si

Riepilogo moduli richiesti

10.2.2A - Competenze di Sviluppo del pensiero computazionale e €9.573,00
base della creativita digitale: 'What about us?"
10.2.2A - Competenze di Sviluppo del pensiero computazionale e € 4.561,50
base della creativita digitale: Potenziamento
delle competenze informatiche
10.2.2A - Competenze di Competenze di cittadinanza digitale: €.10,764,00
base 'Socially correct' :
Totale Progetto "' Ci raccontiamo, ci € 24.898,50
raccontate, senza pericoli’™
TOTALE CANDIDATURA € 24.898,50 €25.000,00
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